
Başvuru 

Sahibinin Adı
Şişli Anadolu Lisesi

Projenin Adı Şişli'de ŞAL, ŞAL'da Mangala

Projenin Genel 

Hedefi

Şişli İlçesi'nde yaşayan en az 1000 ortaokul öğrencisinin milli oyunlarımızdan Mangala'yı 

öğrenmesini sağlamak

Projenin Özel 

Amacı

Günümüz gelişen teknolojisi ile çocuklarımız dijital cihazlar üzerinde bireysel oyunlarla vakitlerini 

geçirmektedir.

Projemiz kapsamında milli kültürümüze ait olan zeka ve strateji oyunu Mangala'dan yola çıkarak 

öğrencilerimizi yüzyüze oyunlara teşvik edip, bireysellikten uzaklaştırıp, sosyal becerilerini 

artırmayı amaçlamaktayız.

Projenin Süresi Bir eğitim-öğretim dönemi

Projenin Toplam 

Bütçesi
1500TL

Projeyi Finanse 

Eden Kuruluş

Şişli Anadolu Lisesi Okul Aile Birliği

Şişli Belediyesi

Projenin 

Uygulanacağı 

Yer/ler

Şişli / İstanbul

Proje Ortakları
Şişli Anadolu Lisesi

Şişli Belediyesi

Proje 

İştirakçileri
Şişli İlçesi'nde bulunan tüm resmi ve özel ortaokullar

Projenin Hedef 

Kitlesi
Şişli İlçesi'nde okumakta olan 5-6-7-8 sınıf öğrencileri

Projenin Nihai 

Faydalanıcıları
Şişli İlçesi'nde okumakta olan ortaokul öğrencileri

Projenin 

Beklenen 

Sonuçları

* Milli kültürümüze ait bir oyunu gündeme getirerek farkındalık yaratılacaktır.

* Yüzyüze oyunlarla çocuklarımızın sosyal becerilerinin gelişimine katkı sağlanacaktır.

* Dijital oyun bağımlılığına karşı bir alternatif oyun öğretilmiş olacaktır.

* Çocukların aileleri ile birlikte daha fazla vakit geçirebilmeleri sağlanacaktır.

* Mangala oyunun özelliği sebebiyle çocukların sayısal ve analitik düşünme becerilerinin 

gelişmesi beklenmektedir.

* Düzenlenen turnuva vasıtası ile Şişli İlçesi'ndeki öğrencilerin yeni arkadaşlar edinmesi 

sağlanacaktır.

Projenin Temel 

Faaliyetleri

* Mangala setleri ve oyun kurallarını içeren bir paket ilçedeki tüm resmi ve özel ortaokullara 

gönderilecektir.

* Rekabetçi bir öğrenme ortamı için ilçe genelinde mangala turnuvası düzenlenecektir.

* Turnuvada dereceye giren öğrenciler için ödül töreni düzenlenecektir.

PROJE ÖZET FORMU


